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Bir dinyay! hatirlatan sey nedir?

Diinya tasarimi / Oyun hafizasi / Kesif seckisi
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‘I E H c 0 LO GY P LAY KAPAK DOSYASI

Bir acik dunyayi hatirlatan sey nedir?

Haritanin buyUkliglinden sonra geriye yollar, sesler ve kendi verdigimiz ki¢uk kararlar kalir.

Bir oyunun haritasini kapattiginda aklinda ne kaliyor? Bir gorev isareti mi, kiyitya agilan bir patika mi? Bu kapak
dosyasinin sorusu, oyunlari kag kilometrekare olduklariyla karsilastirmak yerine i¢cinde nasil yon buldugumuza bakiyor.
Asagidaki degerlendirme bir performans testi veya puanli inceleme degil, oyun tasarimina dair editoryal bir okuma.

Manzara, bir sonraki soruyu dogurmali

Uzakta gériinen bir yapi yalnizca giizel oldugu igin degil, oraya gitme istegi uyandirdidi icin de énem kazanur. lyi bir kesif
aninda oyuncu hedefi kendi cimlesiyle kurar: “Su 151k nereden geliyor?” Bir isaretin pesinden kogsmakla kendi
sorusunun cevabini aramak arasindaki fark, ayni yiriytse baska bir anlam verir.

Outer Wilds'in yayinci tanimi, zamanla degisen bir glines sistemini kesfetmeye odaklanir. Subnautica’nin resmi
tanitimiysa bir okyanusu, oksijen ve ekipman gibi sinirlamalarla birlikte diisiinir. iki oyunun ortak noktasi ayni tiirde
olmalar degil, gevreye bakmanin ilerlemeye katki sunmasidir. Bu karsilagtirma, trtin tanimlarindan hareket eden
editoryal bir yorumdur.

Donus yolu da bir anlatidir

ik kez gectigin bir bélge, ikinci ziyaretinde bagka goriiniir. Artik bir gikintinin tehlikesini, kestirmenin yerini veya giivenli
alanin uzakligini bilirsin. Oyuncu bdylece haritayi yalnizca agmaz, 6grenir. Bu bilgi bazen yeni bir esyadan daha kisisel
bir ilerleme hissi verir.

Her oyunun ayni yogunlukta surpriz Gretmesi gerekmez. Sessiz bir yol, biraz dnce yasanan ¢atismanin etkisini
tasiyabilir. Surekli yeni gorev sunan bir tasarim kadar, oyuncunun durmasina izin veren bir ritim de tartisiimaya degerdir.

Bir sonraki oturum igin kliguk deney

Haritadaki butln isaretleri bitirme hedefini bir oturum icin birak. Merak ettidin bir yonu seg; yolun seni neden cektigini ve
doénmek istedigin yeri not et. Oturum sonunda yaptigin gorev sayisini degil, hatirladigin Gg ayrintiy1 yaz. Bu bir basari
Olgutu degil, kendi oyun zevkini anlamanin bir yolu.

Sen hangi oyunun dunyasini bir gorev listesi gibi degil, tanidik bir yer gibi hatirliyorsun?
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VEHGOLOGY PLAY OYUN TARIHI

3 Aralik 1994: PlayStation’in ilk sayfasi

Japonya’daki baslangictan kisisel oyun hafizasina uzanan, tarih ile hatiray1 ayiran kisa bir dosya.

Bir konsolun dogum gtiniiyle bir oyuncunun o konsolla tanistigi gin ayni degildir. PlayStation’in resmi tarih arsivi, ilk
cihazin Japonya’da 3 Aralik 1994’te satisa ¢iktigini kaydeder. Kuzey Amerika ve Avrupa’daki gikislar 1995’te gelir.
Dolayisiyla tek bir “baslangi¢ yili” konusurken hangi bélgeden s6z ettigimizi belirtmek gerekir.

Tarih gizelgesi neyi soyler?

Arsiv kaydi olaylarin sirasini sabitler. Bir Griiniin nerede ve ne zaman satisa ¢iktigini arastirirken ureticinin tarih sayfasi
baslangi¢ kaynagidir. Ancak bu bilgi, herkesin o cihazi ayni dénemde kullandigini géstermez. Bir oyuncunun ilk
PlayStation’i yillar sonra edinmis olmasi, kisisel hikayesini daha az degerli yapmaz.

Bu dosyada satis rakamlarina, rakiplerle Ustinlik yarigina veya dogrulanmamis gelistirme anekdotlarina girmiyoruz.
Once saglam bir tarih gipasi kuruyor, ardindan bunun oyuncu kiiltiriindeki karsihgini tartisiyoruz.

Cihazdan geriye kalan rituel

Bir agilis ekrani, oyun kutusunu raftan segcmek veya ayni oyunu kardesinle sirayla oynamak... Bunlar tek basina tarihsel
veri degildir. Yine de oyunlarin ev hayatina nasil yerlestigini konusmak igin gti¢li baslangiglardir. Bir dbnem dosyasi,
donanim Ozellikleri kadar kullanim aliskanliklarini da sorabilir.

Burada 6nemli ayrim sudur: “Ben boyle hatirliyorum” kisisel tanikliktir; bir cihazin bitin kullanicilarina genellenemez.
Vehcology Play’in oyun tarihi boliminde dogrulanabilir tarihler kaynaklariyla, anilar ise sahibinin deneyimi olarak yer
alacak.

Kendi arsivini a¢
ilk konsolunu, ilk oynadigin oyunu ve yaklagik hangi dénemde tanistigini ayri ayri yaz. Bir fotografin varsa o fotografin
ne zaman ¢ekildigini de not et. Boylece belleginle belgenin birbirini destekledigi kii¢cik bir oyun arsivin olur.

Senin baslangi¢ noktan hangisiydi? Konsolun adiyla birlikte ilk oyununu da paylas; sonraki tarih dosyasini bu
hatiralardan dogan sorularla secelim.
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VEHGOLO GY PLAY TOP LISTELER

Merakinin pesinden gidecegin 5 oyun

Uzaydan okyanusa, yeraltindan kumlara: kesfi farkli bigimlerde kuran bes editor segimi.

Bu seckinin olgutl harita blyikligu veya bitirme siresi degdil: Oyunun, bir sonraki adimi merakla attirmasi. Sayilar puan
siralamasi anlamina gelmiyor. Her oyunun temel fikri yayinci magaza sayfasindan kontrol edildi; kimler igin uygun
olabilecegine dair cimleler editoryal 6nerimiz.

01 / Outer Wilds

Zaman dongisundeki bir glines sistemini arastiran bir gizem. Bilgiye ulasmanin kendisini seviyorsan ve kesiflerini
birbirine baglamak hosuna gidiyorsa seckinin ilk durag olabilir. Hikaye surprizlerini korumak i¢in baglamadan énce
ayrintil ¢6zim videolarini sinirlamak iyi bir tercih.

02 / Subnautica

Yabanci bir okyanusta ekipman Uretmek ve hayatta kalmak, kesfin sinirlarini belirler. Yeni bir yere gitme istegini hazirlik
yapma fikriyle birlikte seviyorsan bakmaya deger. Okyanus ve derinlik temasi herkese rahatlatici gelmeyebilir; sakin bir
gezi oyunu bekleyerek yaklagma.

03 / Hollow Knight

Birbirine bagli bolgeleri olan iki boyutlu bir aksiyon macerasi. Yolunu 6grenirken micadele etmeyi, yeni baglantilarin
anlamini fark etmeyi ve ayni dinyaya farkh agilardan bakmayi seviyorsan uygun olabilir. Savas ve platform bdlimleri
kesif istegine eslik eden bir meydan okumadir.

04 / TUNIC

Kuguk bir tilkinin izometrik macerasinda kullanim kilavuzunun sayfalarini toplamak, oyunu anlamanin bir pargasidir. Bir
ayrintiy1 sonradan fark etme hissini sevenlere dneriyoruz. Sevimli gorsel dilini, butlin karsilagsmalarin kolay olacagina
dair bir vaat gibi okuma.

05 / Journey

Kumlar ve kalintilar arasinda ilerleyen bir yolculuk. Buradaki secim gerek¢emiz uzun bir esya listesi degil, hareketle
manzaranin birlikte kurdugu duygudur. Sistemleri gozmekten ¢ok gorsel bir yolculuga odaklanmak istedigin bir oturumda
degerlendirebilirsin.

Hangisiyle baglamah?

Gizem istiyorsan Outer Wilds; hazirlik ve hayatta kalma istiyorsan Subnautica; aksiyonla baglantili bir diinya istiyorsan
Hollow Knight; ipucu okuma istiyorsan TUNIC; atmosfer odakli bir yolculuk istiyorsan Journey. Bu eslestirme bir garanti
degil, secimini daraltacak baslangi¢ noktasi. Magazada platform, dil ve sistem gereksinimlerini ayrica kontrol et.
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VEHCOLO GY PLAY OYUNCUNUN NOT DEFTERI

Bir sonraki oturuma tek bir soru birak.

Merak ettigin yer

Haritada bitirmen gereken bitin isaretleri degil, gercekten gérmek istedigin tek bir yeri se¢. Oraya neden gitmek
istedigini kendi ciimlenle yaz.

Degistirecegin tek sey
Bir silah, bir ekipman tercihi veya bir davranis. Birgcok seyi ayni anda degistirmek yerine neyin etkili oldugunu
gorebilecegin kiguk bir deneme yap.

Oturumdan sonra

Ne kadar ilerlediginden 6nce neyi fark ettigini disun. Bir manzara, bir ses, bir karsilagsma veya daha iyi anladigin bir
sistem. Ug ayrinti yaz.

Gelecek saylya soru

Bir karakter, bir mizik veya bir boss tasarimi. Daha yakindan bakmamizi istedigin konuyu vehcology@gmail.com
adresine yazabilirsin.

Merak ettigim yer
Deneyecegim degisiklik
Aklimda kalan ayrinti
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‘I E H c 0 LO GY P LAY KUNYE VE KAYNAKLAR

Okuma notlari.

Vehcology Play / Sayi 01 / 18 Ekim 2026

Bu sayi 6zgun editoryal yorumlar ve kaynakh temel bilgiler icerir. Oyunlar kisisel olarak test edilmis gibi sunulmaz. Top
liste, puan siralamasi degildir. Hizla degisebilen fiyat ve yaklasan ¢ikis tarihleri PDF kapsamina alinmamistir.

Kaynaklar

Outer Wilds - Yayinci madaza sayfasi - kaynagi ac

Subnautica - Gelistirici magaza sayfasi - kaynagi ac¢

PlayStation - 1994 tarih arsivi - kaynagi a¢

Hollow Knight - Gelistirici magaza sayfasi - kaynagi a¢

TUNIC - Yayinci magaza sayfasi - kaynagi a¢

Journey - Yayinci magaza sayfasi - kaynagi a¢

Gorsel ve yayin bilgisi

Kapak ve bolim gorselleri Vehcology Play igin hazirlanmis kavramsal Al illistrasyonlaridir; oyun ekran gorintisi veya

resmi tanitim materyali degildir. Orijinal marka logosu degistiriimeden kullaniimigtir. Dergi tasarimi ve metin diizeni
Vehcology Play i¢in hazirlanmigtir. Herhangi bir oyun yayincisinin resmi dergisi degildir.

iletisim: vehcology@gmail.com

vehcology-play.vehc.chatgpt.site
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https://store.steampowered.com/app/753640/Outer_Wilds/
https://store.steampowered.com/app/264710/Subnautica/
https://www.playstation.com/en-us/playstation-history/1994-ps-one/
https://store.steampowered.com/app/367520/Hollow_Knight/
https://store.steampowered.com/app/553420/TUNIC/
https://store.steampowered.com/app/638230/Journey/
https://vehcology-play.vehc.chatgpt.site

